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Resumo

A construcdo de identidades a partir de relacdebidticas entre homens e maquinas é alvo de d@esigkensas na
Antropologia, especialmente nos ultimos anos entdandas inovagdes tecnoldgicas que circulam emauerc
global, ganhando usos particulares em culturasrghige Destaca-se neste sentido, o advento e aséxpalas
chamadas TIC’s (Tecnologias de Informacdo e Coragéim) méveis que, além de profundas transformagégss
formas de associacdo, tém gerado uma série de ndedapresentacdo de si que se apoiam na inclusébjetes
técnicos (SIMODON, 1958), (especialmente os tel@i®)wa composicdo do figurino e modulacdo doscsona
cultura contemporanea (CASTELLS, 2002). Tomand@l@ss e as suas apropriacfes locais como tematddes
empreendemos durante doze meses uma investigagimhe etnografico em uma comunidade popular nadBeg
Metropolitana de Vitéria/ES. Observando as estraséde consumo do acesso a Internet desenvolvies pativos.
Percebemos que a conexao entre os jovens da kmbal@feita preferencialmente a partir de celulg@esrtphones).
Uma vez que estar conectado constitui-se um val@ @ grupo, o porte de telemdéveis quase que gigteatro horas
por dia incide na construgdo dos corpos, desdedupéo de equivaléncias entre as maos e o redsal{@legares no
manuseio dos teclados que colocam em discussagéo re proeminéncia da méao direito em Hertz, e anuit
particularmente no cuidado com a aparéncia e caggmsla indumentéria. Neste sentido, os aparelbhgaces
tornam-se pecas importantissimas do vestuario. aés um acessorio, na maioria das vezes os apsrefm
tomados como ponto de partida para a producédo a@geim, de modo que suas cores, texturas, propoeciescas

passam a definir o layout da do corpo vestido.
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Introducao

Além da materialidade dos aparelhos enriquecida peta de capas, adesivos e brocados, a prodacédo d
imagem se expande na cidade virtual/ cibercidadelf@Lemos), assim, no Ciberespaco, especialmaste n
redes sociais ela é intensificada por devires itnamge diversos como montagens, o uso de photoshop e
composicao de narrativas de si que reafirmam oocogmo obra de arte em diferentes modos de Dasein
(HEIDEGGER, 1977). Nossa intencdo é apresentar ailmaf reflexiva fragmentos etnograficos da
movimentagdo de processos de autopoésis dos sugitmlvidos no consumo de conexdo movel em
didlogo com os objetos técnicos (ONG, 1998) quergeme como experiéncias de sociabilidade em redes
sociotécnicas complexas (LATOUR, 1995). Constitsidem bricolagens (LEVI-STRAUSS, 1975)
extremamente criativas. Tais praticas de consunsogdgpos populares apresentam-se como experiéncias
estéticas complexas que tornam a aquisicdo de Tiais que fato pratico, sobretudo producado cultural
criativa e insurgente que merece ser discutidarmair atencdo. O consumo de tecnologias de infamac
especialmente de telefones celulares, assim costaar® de grife, rol de produtos no qual estesqean
agora também constar ndo raramente € tomado sghafalta, precariedade e alienagdo (BARROS, 1997)
A pesquisa etnografica que fizemos nos permitiu preender esses processos de forma mais ampla,
entendendo-0s como parte do proprio fazer nativarr@njo que os informantes produzem para compor a
sua apresentacdo no mundo usando os celulares omexdo com a Internet revela muito das suas
representacoes de si e de suas redes de relacimioamecdes de lugar, status, inclusdo e excluséials

em termos locais. Entendemos que a construcdogioagées de “belo” e “bom”, “puro” e “poluido” &st
intimamente ligadas na comunidade investigada, idmando como vetores importantes impulsionar
praticas de consumo que por fim traduzem os valesésiturantes da vida coletiva. Apoiaremos nossas
reflexdes em dados recolhidos nas dimensdes oflieada pesquisa etnografica desenvolvida no ano d
2013, entre jovens consumidores de acesso a IhtearRRegido da Grande Terra Vermelha, Vila Velha/ES
Na primeira parte do artigo discutimos a produ¢cd® cbrpos na interface com equipamentos pro-conexao
(celulares, computadores, etc.) explorando a nadittade dos mesmos na constituicdo de indumentétéas
segunda parte do texto, refletimos sobre as pedioces e modos de construcdo da imagem em
ciberambientes, a partir da movimentacéo dos irdotes no Facebook. Por fim, tecemos consideragides e

torno da complexa interacéo entre TIC’s e sujatasconstrucdo dos corpos e imagem a partir dela.
Customizacdes: apropriacdes materiais como recurste personalizacao

Boa parte do acesso a internet hoje, em Terra \leané feito por celulares, embora ndo seja totalene
correto afirmar que o acesso seja exclusivameitie fer esta plataforma, esta via naquela locaédéd
sem duvida, a mais explorada especialmente entjevesns daquela regido, também conhecida como
Regido V que fica localizada no extremo sul do mipio de Vila Velha. A observacdo dos usos destes
aparelhos podem nos informar muito sobre seus quwda. Foi inicialmente seguindo os rastros dos

ringtones que tomamos conhecimento das diversas dimensdescées que o consumo dos aparelhos
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celulares carrega entre os jovens. Foi a procuraaasso que encontramos vestigios de modos de
associacao, individuacéo e producao de identidemletivas e individuais naquela comunidade quegmass

pelas conexdes mediadas por dispositivos moveaselsso.

Algumas observacdes em campo foram feitas e emdafag nos chamou a atencdo e nos fez perceber os
usos do telefone celular e a internet podem senuino laboratorio de experiéncias identitarias (VAN
1997, TURKLE, 1984, 1997). Uma dessas observagddes num dia de sol, numa praia chamada de Praia
dos Arrecifes ou simplesmente Recifes, como é cidagelos moradores da Regido V (ou Grande Terra
Vermelha), este local é o ponto mais frequentadosp@moradores da regido. Ali encontramos a faixa de

areia repleta de pessoas de varias idades, jova@reneas especialmente, frequentavam o lugar hagiae

A certa altura da nossa estada por ali, sentamasei®, pois ndo havia mais lugar em mesas e eadss
comércios locais. Préximos de onde estdvamos hawiagrupo de jovens bastante animados. Em um
determinado momento, um toque de celular nos chamatencao, tratava-se da musica tema do filme
“Psycho” no Brasil traduzido comdPsicose” de Alfred Hitchcokcomposta porBernard Hermman
Pudemos observar algumas gargalhadas dos colegas enquanto a musica era executada no toque do celular.
Diante das gargalhadas dos colegas, a jovem que atendia ao telefone explicou que o ringtone fora
escolhido para anunciar as chamadas do seu pai, que sempre eram para saber onde ela estava e, portanto,
“perigosas”. Esta sinalizacdo da chamada dos pais a partir de um toque de celular carregada de sentidos,

nos fez refletir sobre uma série de relagdes entre a posse do aparelho habilitado para uso da internet e os
recursos para personalizagdo e produgdo de identidades. Estesringtonesvdo de masicas que tocam nas
radios, como hits, a temas romanticos para cham@elasamorados, cancdes que remetem a grupos de

amigos e que em muitos casos 0s custos sao debitada@réditos dos aparelhos pré e/ou pds-pagos.

Outro elemento de individualizagdo muito comum ne tpnge aos celulares que observamos séo as capas
adesivos e uma incrivel gama de acessoérios quenpsde acoplados aos aparelhos, ou seja, é pratica
bastante comum que além da personalizacéo do phjetsstomizacdo do mesmo ressaltando as dimensdes
propriamente materiais pode ser encontrada entr¢govens daquela localidadé. superlativo que
reconhecamos como parte expressiva do consumo de aparelhos celulares “0 papel da materialidade em

formas de midia especificas e no impacto subsegjgebte a criacdo da socialidade” (MILLER, 2007).

pY

O aparelho de telefone celular como portador dssipilisade de conexdo a internet é, para muitos
estudiosos, associado a identidade juvenil contednpa. Os jovens e adolescentes investem bastante
tempo na exploracdo de suas possibilidades, portpossuir o telemével ‘correto’ € um tema releeant
para criancas e adolescentes e também para jowduitosd (LING 2002, FORTUNATTI 2002).
Especialmente, do ponto de vista estético, ha ultulcade prioridades e arranjos que ajudam na

personaliza¢do do aparelho, atribuindo carateviddal ao dispositivo.



Em via de mao dupla, criadores e consumidores déanmauam no sentido de

desenvolver uma série de bens acessorios que tamsarelulares como referéncia

primaria: capas, bolsas e carteiras apropriadas @aseu transporte, inclusive em
atividades esportivas. Neste sentido, pode, esioccomparado e tratado como uma
peca de vestuario, vinculada as colecfes da tedggrarque € um produto com

periodo de vida limitado que estd sempre apensoogoo. Deste ponto de vista

podemos concordar com outros autores que idemtifacdéelemovel com o reldgio de

pulso. (CASTELLS p.205)

Sobretudo as meninas exploram o potencial estétis@parelhos celulares. Com uma diversidade dastem
e texturas, as capas sao adquiridas por elas gara@em bancas nas ruas ou em lojas de preselags,
combinam o acessoério com a cor do esmalte, in@usiwusam para imprimir cores diferentes ndo so a
oculos como a armagdes de Oculos, da maquiagensagasos e bolsas. Em relacdo a percepcao dog bens
sua singularidade Baudrillard (2000, p.47) indioa,q

[...] a oposicdo natural/sintética € simplesmemta wposicdo moral. Objetivamente
as substancias sdo o que sdo: ndo existem substaecdadeiras ou falsas. [...] no
fundo a nobreza hereditaria da matéria existe stamgor conta de uma ideologia
cultural andloga a do mito aristocratico na hiarerghumana e mesmo este
preconceito cultural declina com o tempo

Entretanto, por mais bonita e cara que seja a @apialquer outro recurso material, ndo impresssana
celular nao tiver crédito e a possibilidade de gépea Internet. Sdo bastante comuns as customgacte
feitas com pedrarias e adesivos, que acabam pmaréan os celulares e outros dispositivos para émex
pecas de bijuteria. Tal pratica foi também obseavanl Japdo (YUE, 2003) onde os jovens “personalzam
celular e o transformam ‘artefato’ que demonstsaaindividualidade, utilizando varios tipos descetica

de telemével’ feita de cristais, plumas, prata, @forma de Hello Kitty, Garfield, flores e animaiksta
cosmética, inclusive pode ser consumida no prapbierespaco, uma vez que € possivel encontrarsdiser

tutoriais ensinando os usuarios destes dispositiyErsonalizarem os aparelhos.

Por outro lado, os rapazes exploram a materialidaddases de acesso com capas e decalques camsmoti
de times de futebol, tribais, rotulos de cervegrspnagem de HQ's. As fotos do estilo selfie sdows
entre estes jovens. E possivel perceber algumes fieitas em angulos para que seja possivel vismals
eletrénicos: notebooks, tablets, e é claro, oslarels sem capa para que aparecam a marca e aesene,
alguns casos até o tipo de conexao, como € o cagpatelhos Samsung Galaxy S4, com conexao 4G. Uma
informante de 13 anos de idade inclusive assingl@ia marca do aparelho é muito importatde,néo

fosse as capas de I-phone né&o viriam com o bur&guuara aparecer a maca.”

Outro aspecto que nos deu oOtimas referéncias fasatelas de fundo. A partir delas pudemos perogber
amplo processo de personificacdo e apropriacativerido bem material. Ao comecar uma conversa com
um dos entrevistados, pediamos que mostrassemlta “6@ rosto” do aparelho. Para nossa surpresa,
encontramos de tudo: de fotos de familia a gruposntigos, de times de futebol passando por peysosa

de TV e quadrinhos, de artistas do campo de pémdugusical a fotos de namorados, filhos, do proprio

dono do celular, estes itens aparecem também ewsaletronicos como notebooks, tablets e pc’s esam
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Embora a visibilidade da tela de protecdo sejaabsstestrita, € componente importante na comuiicda
identidade.

As demandas por customizagdo dos dispositivosgacmexdo mével tém reflexos na propria estrutoraca
do mercado no setor, exemplo celebre € o caso #& Ngue alterou o design classico para introduzir
modelos em forma de concha, para assim refletirmaslancas de gosto de seus consumidores”
(REINHARDT ET. AL. 2004).

Muitos aspectos podem ser discutidos, do pontoista da cultura material no processo de constrdedo
identidades, entretanto,

Se continuarmos a viver em um mundo no qual, entiraddade com a critica de
Marx ao fetichismo, n&o consigamos ver os padrédsathalho e relagdes sociais que,
conexao apos conexao, seguem 0S VArios eventgésattas quais os bens criam esta
corrente entre producdo e consumo. A cultura nstdo consumo parece ser o ponto
de referéncia ideal para se encaixar no continichfemo da mercadoria, ndo s6 em
um nivel tedrico (ex. Spyer, 1997), mas também emnivel pratico de tentar
considerar quais transformacdes em conheciment@du@io sdo necessarias para
fazer os consumidores reconhecerem os produtoT@ueram como, entre outras
coisas, a corporificacdo do trabalho humano (MIL|.E607)

Em duas grandes escolas da regidao onde ouvimos pdiscadores, assistentes sociais de Terra Vexraelh
leitura da exploracdo das dimensdes materiais daxéo € na maioria das vezes extremamente critica.
Embora alguns educadores sejam bastante receptiais praticas, boa parte dos que ouvimos monalza
acesso e as praticas dele decorrentes, separam#gmsdies positivas e negativas de seu consumo. De
gualquer forma, cabe registrar que mesmo que madtolescentes em suas falas reproduzam este discurs
em certa medida realmente acreditem nele, ainda,assguem explorando as potencialidades matettais
consumo no que toca as TIC's.

A percepcéo de que 0 acesso a Internet impliceparacdo entre experiéncias on e offline, que gafar
avaliacao das dimensdes materiais do acesso (ellapsra capa, o adesivo, etc.) e supérfluas, iispeis,
nao leva em conta a consideracdo de que tudo usdo fonstitui a substancia e movimento de redes
sociotécnicas nas circulamos e nos relacionamas .€"0ff a rede juvenil se reconfigura, respeitanoeas
motivacdes. Novos lacos sdo criados, os nos das@&dlemantidos ou abolidos numa nova tecitura que

respeita as novas experiéncias da vida cotidigR&REIRA, p. 310).

O acesso, o0s celulares eaatopoésis

Para este estudo fizemos um grande investimentocemversas pelas redes sociais de forma que
emendavam dias e noites no computador uma vez gjudarsmantes tinham disponibilidades em horarios
diversos. Uma dessas conversas foi realizada ré@ribate almoco (para o informante era seu hor&io d
refeicdo), por volta de 11:30 h que travamos ums @anversas mais inquietantes por esta via. A
informante, que gentilmente respondia as pergusé&s,demora no retorno inclusive, era uma joverh6de
anos. A certa altura do bate-papo, foi perguntadtaaquais as diferencas que ela identificava evdre

dispositivos para acesso a internet. Ela indicaudppendia do que precisava acessar. Mas que atrugar
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mais o celular. Ingenuamente pensamos que umausaiockeria que em casa usava mais PC de mesa e en
transito o celular, entdo ela emendttstou usando o celular agora. Enquanto falo conoé&ga fiz almoco

e agora estou tomando banho. Quem dera se existisseelular a prova d’agua’O celular e a conexao
eram garantidos até debaixo d’agua, literalmente.

Outra coisa que nos chamou atencdo e que é digmatdee a velocidade com que os jovens de Terra
Vermelha teclam no celular e usando na maioriavdass apenas o polegar. E possivel observar urnea sér
de novas habilidades motoras com as experiénciaselso a internet a partir de celulares, alémagtov
repertério de competéncias que se desenvolvem plaragdo do ciberespager si.A partir do relato de
gue aparelho celular e conexdo nao precisam sedabados nem mesmo durante o banho, € inevitavel
indagar se existe algum momento em um dia normgbdoarios em que o celular deixa de estar as endos
de certa forma, acoplado ao corpo. Parte dos éstides revelou que seus celulares estdo sempéma m
uma vez que substituem os reldgios, revelaram ajogaa primeira operacao realizada por eles num dia
comum € o manuseio do aparelho. Ja levantam pelhdrecordados pelo alarme do dispositivo e o levam

para a cama onde continuam conversando com pares@/egando em diferentes dominios da internet.

A discussdo em torno da relagdo do telemovel comoda é mais densa do que se pode imaginar,
especialmente se levamos em conta toda uma reftpi@s®e que de cunho ontolégico, uma vez que hoje a
constituicdo de si para muitos sujeitos esta diretde ligada a presenca deste dispositivo de caacin

em suas vidas diariamente. Indagado acerca dangeege celular em um dia comum, um entrevistado de
19 anos informou que muitas vezes pensa no vestidriia a partir da capa de celular que esta ns&u
seja, ele aparece ja como referéncia a partir @b @digurino pode ser montado. Em algumas situscde
indica que troca a capa porque ndo vai ao trabalhwsa uniforme, logo, ndo ha como fazer muitos
acréescimos na indumentaria. Assim, o celular temas acessorio distintivo, peca que permite sua
individualizagdo. Registra também que é comum ds wehos reclamarem por estar o tempo todo usando

o aparelho, mas que os mais novos nao o fazem.

Outro aspecto da distincdo que o celular permigeirs#o ele, é o fato de ter acesso a internet. Engua

alguns ficam restritos ao SMS, ele acaba atuandm @@guém que tem uma janela mais ampla e referénci
para pedir informacdes via consulta a internetmAtie que, o fato de que seu aparelho € um Samsling S
com tela grande que é o desejo da maioria dosiasuém Terra Vermelha. Podemos ver assim, que o

celular € parte de um arranjo maior que € o prajeito se fazendo diariamente.

Goffman (1985) chama a atencéo para o fato de qustantemente o corpo € empenhado na tarefa de
“dramatizacao” e as performances resultantes dassesso estdo enraizadas nas imagens representacoe
culturais de que dispde o sujeito. O corpo conefato vai sendo produzido diariamente no dialogioee

as possibilidades de conexao e seus suportestdajpvem movel € marcada justamente por estedipo
processo, onde as TIC’s e as linguagens decorrdetasia exploracdo ajudam a constituir o corpatext

Seja considerando as novas formas de conversacéecata, HAVELOCK (1963) aponta que “em uma
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cultura oral, onde a experiéncia € intelectualizadamonicamente, as reflexdes e métodos de mem@oiza

estédo entrelacados” (p. 146).

A escritura, para além de ser o meio privilegiadoapa interacdo no ciberespaco, se expande pasoutr
suportes e maquina, nesse movimento, € sujeito.adépnas por possuir formas de agéncia préprias, mas
por fazer parte do conjunto que é o sujeito tramgedas ruas da Grande Terra Vermelha. Na esaala, n
igreja, na acaiteria, no transporte coletivo, nibeb@nk, no show gospel o celular segue como pdate
anatomia do jovem. O elemento exdgeno, técnico gumeo ganha status como uma espécie de proétese
com certa singularidade.

Dizer que a escrita é artificial ndo € condendras elogia-la. Como outras criacdes
artificiais e, na verdade, mais do que qualqueragwtla é inestimavel e de fato
fundamental para a realizacdo de potenciais humamas elevados, interiores.

(ONG, 1998, p. 98)

Estamos falando de hibridos. A conexdo nos paregstituir-se como uma das muitas possibilidades de
hominizacdo. O acesso a ela contribui no movimdatutopoesigpermitindo algum tipo de transcendéncia
espaco-temporal bastante tangivel e, quando fgiarte de um dispositivo moével, todo esse processo

potencializado pelo deslocamento.

“Tome cuidado com o latino quando estiver quietasenquanto estiver animado,
tudo vai bem” (LANDES. 1967. p.21), escreveu a e@mnericana Ruth Landes, ao
lembrar da musicalidade constante na cidade dex&ada Bahia, incluindo os alto
falantes: “0 s meus timpanos reclamavam, mas oco@gdo assegurava que era bom
. (p.21). Landes se dobrava ao som que, percussiederadamente, trazia o corpo
afetado, dancante, rodopiante, que rasga o sil@midgnterminaveis BG e nos seus
inusitados aparelhos sonoros, reconfigurados emnumentos outros de trabalho,
como o trio elétrico cafezinho, o triciclo chavewa a lata de percussdo que torra
amendoim. S&o esses alguns dos engenhos do corpibaigue (mixagens entre
humano, ndo humano, técnicas e proéteses) , que fealer o que Michel de Certeau
(1994) chamou, cuidadosamente , de ‘arte da sucat@& do desvio, retorno do
prazer e da invengdo. Concomitante as producdesesiarpos combinam - se
histérias, tempos e lugares, que integram o olgetsujeito ndo como uma prétese
apenas, mas como constituicdes do ‘si mesmo’, quante extensiva e simbdlica da
vida comum ou como for ma de reinventar outro tlipoArte overa para 0S Nn0SsoS
dias. Nessa arte sdo as transacfes hibridas, nta®mekiborgues que estabelecem
satisfacbes as necessidades pragmaticas e aos ssomhiando estéticas
descentralizadoras, marginais, sustentaveis. Erague cria/inventa virtualidades
tecnoldgicas em si. (COSTA&FARIA, 2014)

Acompanhar esses processos exige continuo movindantparte de quem observa. Na descricdo da
trajetéria de um dia com o celular habilitado paacesso a Internet em punho, pudemos percebebgeda

do nativo que em cada momento e circunstancia sewseio exigira protocolo especifico. Como é o caso
de o nativo estar no local de trabalho e ele né@fepusar de forma explicita o aparelho de teletmhelar

em funcédo da relacdo frequente que se faz do e dspositivo com a improdutividade e o Ocio. fben

do 6nibus é o recurso para ocupar-se e fazer cot@agsar mais rapido, nas ruas serve como GPSurBroc



pensar este sujeito sem o porte do celular, edpesite para a conexdo € uma tarefa de higienizacao

fragmentacao perigosa.

“Este é todo o paradoxo moderno: se levamos emdayagdo os hibridos, estamos
apenas diante de mistos de natureza e cultura eorsgderarmos o trabalho de
purificacdo, estamos diante de uma separacdo &tk natureza e cultura.”
(LATOUR, 1994,p. 35)

A conexdo e seus suportes, especialmente o celutaldinguagem, é cultura viva e ndo apenas parte
material e residual de expressao da mesma. “Omtienico pode ser belo de uma maneira difererite pe

sua integracdo ao mundo humano que prolonga.” (BIDION, 1958, p. 204). Ele pode representar o que
Heidegger (2008) compreende como a “abertura dasenundo”, ndo de um ser metafisico, aqui, o ser é
como possibilidade de presentificacdes diversas,téxto da propria cultura. O antropdlogo diante da
maquina deve exercitar suas habilidades de peroépsgtetica” (MARCUS,1994), uma atitude em busca de
um didlogo com a arte e outras linguagens no gt ampliar seu olhar, pensar o objeto técnicbCa

como “acontecimento”, a propria cultura (pensadaaobra de arte por ser produto do ser socialojat

“a obra de arte € a origem do artista. O artistaofigem da obra. Um néo é
sem o outro. Igualmente nenhum dos dois suporialsmo outro. Artista e
obra sdo cada qual em si e em sua mutua relacvéstrda
arte”(HEIDEGGER, 1977)

A identidade pensada a partir das conexdes por eheidispositivos moveis impde a necessidade de
pensarmos entre estar e ser em bases diferentessaAsiacoes focadas nas relagdes locais passam a s
facilmente atualizadas ainda que o sujeito est@jaransito, numa experiéncia transcultural. Asq@ts
cotidianas, o intimo e o prosaico, continuam priesea de forma intensificada uma vez que posstar

com” meus pares diariamente, inclusive em ambienta®rauadversos a este tipo de troca. As relacbes
locais sdo méveis, as redes vao se deslocando. Gbssrvamos em campo, a maior parte dos acessos a
Internet se faz para travar contato com pessoasd#alocal. O dominio preferido dos entrevistaélas
Facebook e o justificam exatamente por encontratanglataforma a sua comunidade “narrada” e
“desenhada”. O dispositivo movel € o passaporte pprenite aos entrevistados estar com 0s seus pares
independentemente de constrangimentos naturaiseslocdmento. Estar entre os seus ainda que em
deslocamento ndo limita o “estar” nos ambientes gate o usuario de conexdo por celular circula. A
diversidade de redes nas quais esta imerso e seéafa uma ou outra se torna mais volatil, o queator

muito dificil pensar em identidades puras, nem neesomo exercicio heuristico.

Inevitavelmente, todas essas reflexbes nos remeteantropologia do Ciborgue. Ao contrario da
identificacdo ligeira de experiéncias ciborguesis® mais convencional e comum de préteses (subsiitu
bracos, pernas, dentes), € necessario reconheg®r t@s outros acessorios técnicos acoplados a um
numero cada vez maior de sujeitos. “De certa fassenodens estdo no centro da politica ciborguezara.
uma ciborgue ndo tem a ver simplesmente com adhloer de se autoconstruir. Tem a ver com redes.”

(KUNZRU, 2009). Por sua vez, ndo se pode apostanat@o de ciborgue pensada como identidade



universalizante e passiva. A vida urbana como ohirril (2005-1903) “intensifica estimulos nervosqsé

as TIC’s potencializam e se desdobram em alteragdemportamento que se desenvolvem de maneira
idiossincratica, conforme contexto cultural e réfméo de acdo disponivel ao sujeito. O acesso @x@m

via celular € um bem tdo demandado em alguma maubidaconjugar de forma bastante explicita a
materialidade de seus suportes e seus efeitos t@teisuais como a locatividade e possibilidades de
circulacdo em redes diversas, uma vez que pernmtaraitencdo vivida de “comunidades intimas a tempo
inteiro” (MATSUDA,in Ito 2004).

Sendo assim, seria necesséario romper com ess&galé identidade e substitui-la
pelas diferengcas e por uma coalizdo politica basewd afinidade e ndo numa
identificacdo concebida como "natural". O ciborgegia, assim, o modelo, o mito
fundante dessa nova politica de identificacdo coiugt a partir da afinidade, longe da
I6gica da apropriacdo de uma Unica identidade. (RWRY, 2009)

A tecnologia emerge como uma técnica corporal débgor exceléncia. O sujeito de que falamos, parece
equivalente ao que Mauss (1974) identifica commmapdor da magia nas sociedades arcaicas. Ele rompe
com os padrdes de coordenacdo motora. Consegaelgerd 6nibus em movimento, teclar e transitareentr
a cidade digital e a cidade “real”. E um processoatfabetizacdo distinto tdo desafiador quanto os
tradicionais. Aprender a falar pelos dedos tench screerdesafia tanto quanto a assimilacdo de signos
alfabéticos e numéricos, o dominio da escrita @m leursiva e de forma e as regras gramaticaisve u
lingua. Assim toda uma geragcdo que passou anosrcs caligrafia em cadernos de pauta-dupla, hoje
diariamente vive processos muito parecidos noameento da linguagem digital em celulares e sinslabe

o reconhecimento das expressdes coloquiais nodipagio de uma lingua diferente da patria € um agsaf
as abreviacdes comuns a linguagem dos que “Tedtaen’td, Th,©, <3, kkkkk, #, etc.) ndo demandam
menos investimento para a compreensao.

N&o por sua constituicdo biologica e sim pela caltpodemos perceber que a ideia da pureza asaariad
positividade da direita que torna o uso da méo ersiguresidual em muitos sistemas culturais pode ser
severamente questionada, ao voltarmos a afirmagdorakminéncia da mao direita que se justifica na
Teoria Antropoldgica de Hertz (1980). Quanto aidade no uso dos polegares pelos conectados pdarcel
da GTV, na digitacdo no celular, pelas propriagagies de espaco entre as teclas, o uso dos degapes
impd&e uma analise cultural pensada a partir dadaibiio, sem espaco para a pureza, pelo menosrda for
colocada pela tradicdo antropoldgica.

... A internet apresentada no celular devera lemiua a operacdo dos polegares é
gue conduzira o usuario pelo imenso universo da, redlevera promover meios mais
rapidos para a localizacdo e entrega de informag@@siderando o tamanho e o

formato dos aparelhos celulares e de suas telgsn Aisso, toda a construcdo da
linguagem da internet deverd considerar que o Bgmarelular, mesmo antes da

constituicdo de qualquer sentido, afeta o corporda pessoa. (ERTHAL, 2007, p.

60)



Aos olhos dos que ndo dominam a técnica corpora panexao por celulares, os meninos diariamente
teclando parecem dominar artes divinatorias. Vgras entrevistados em Terra Vermelha n&o escondlia
espanto diante da habilidade dos filhos e afirmsa@deno“ndo sei onde ele aprende iss@ram comuns.
Assim como o penacho escondido na boca do xamal{BERAUSS, 1975), a expertise digital soa como
um poder sobrenatural. Mas, por sua difusdo, ctaermargem dos “inadaptados” (MEAD, 1979) a
cultura local a maior parte dos nativos, pelo maere&rande Terra Vermelha hoje.

Durante a pesquisa etnogréfica em Terra Vermelbagreando que entrevistados declaravam que ja
possuiram aparelhos celulares antes dos 10 andadis essa inquietacdo voltou aos nossos pensasnent
Se o dominio da lingua é parte fundamental do psacee socializagdo da cultura, entendo que naquela
comunidade, o dominio das linguagens desenvolvidas pelas conexdes ja pode ser pensada nos mesmc
termos. Ainda que muitos moradores, especialmenteais velhos, ndo tenham familiaridade com epse ti
de tecnologia, reconhecem que o dominio da mesm@atante para a inser¢do social. D. Joana uma das
primeiras moradoras de TV foi enfatica neste sentidntigamente telefone era importante, agora €&
internet né? Se 0s mais novos nao correrem atcastide fora”.

Se o celular é hoje a base para o acesso a Interaist usada em Terra Vermelha e reconhecendo a
importancia que este tem para a maior parte doadoogs, sobretudo os jovens; pensada a partir ddesn

de estar dos nativos, seja no vestuario ou em lrladades motoras e linguisticas, a conexado deve
tomada como uma agéncia criativa, dialdgica, hébeidegitima da comunidade, parte das “formasicaket

de agir ou pensar” (DURKHEIM, 1967, p. 1-38). Assifitar de fora” realmente € uma expressao que faz
muito sentido, uma vez que o compdsito: corpo-aedsiconexdo tem papel importante ndo apenas para a
circulacdo mais ampla como para a navegacdo n@nsoinativo. Em outras palavras, € uma construcao
social forjada na comunidade e fundamental paex faarte dela.

Facebook: o “devir imagético”

A preferéncia dos jovens de GTV em suas incurs@esilberespaco era a navegacdo no Facebook. O
Youtube era bastante usado, mas na interface cpnmeiro. O whatsapp e o Instagram eram dominios
guase nada explorados. Embora tenham diminuiddaasaios bairros, continuamos seguindo-os na e pela
Internet e pudemos perceber que no final de 20ib3c® de 2014 a exploracdo dessas duas plataformas
comecou de forma bastante explosiva. Mas aindanassiFacebook parece ser o ponto de encontro
preferencial. A disponibilidade de recursos que a#& disponibiliza talvez contribua para queseja uma
espécie de “plataforma das plataformas” em algusiagagfes para a maior parte das redes que
acompanhamos. O fato € que os nativos exploramariiasas possibilidades de convergéncia entre TIC's,
desenvolvem eximias habilidades de manejo des$@sqims para a constru¢do dele como um territdno,

lugar real, tangivel ainda que situado na cidadealique sédo surpreendentes.

[...] na variacdo mesma dos eventos possiveideaxisa estrutura que torna o espaco
apenas mais uma dimensdo do social. Para procesder l@vantamento € necessario
registrar as categorias através das quais os asisgireferem aos diversos recortes
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gue distinguem e observar o que neles fazem ouidswam factivel (MELLO,

VOGEL e SANTOS, 1985; p.48).
O territério Terra Vermelha digital é o lugar onde por meio de edicdo e roteiros proprios, com a
apropriagdo de celulares para fazer imagens e videos, o Facebook vira praga privilegiada para o
broadcasting de si mesmo e dos pontos relevantes da vida em grupo na localidade. Broadcasting local ou
Narrowcasting®. Ainda que esses jovens tenham contatos extra-Graeda Vermelha, inclusive com
amigos em redes sociais de outros paises, fatomagpou incrivel que pareca, a maior parte do tengo a
interfaces privilegiam contatos locais. Um sinalmadisso € o que pudemos observar em comunidades d
Facebook desenvolvidas pelos proprios moradore® @spaco para estabelecimento de trocas diversas. A
acompanharmos as trajetorias online de alguns gorenespantei com a quantidade de pessoas quetinha
adicionadas a sua rede, um grande numero tambégegledores avulsos e no perfil de alguns deles
encontramos dentre 0s grupos dos quais particigaseguintes#tADD OU SEGUI GALERA — descricao
do criador: ===l » Sejam Todos Bem Vindos(as), Aqui Quem Fala é omstnaidor Desse Grupo e
Quem Quiser Adicionar Fique a Vontade. Salve Sélois. ‘0;-3 Vamos adicionar geral , mas sempre

mantendo respeito em primeiro lugar: obrigado pan. |

Este grupo possui 38.736 membros. Nele as pessoasasifestam e pedem para ser adicionadas ou
seguidas. Como € um grupo aberto, a participagdoi imembros de outras localidades, mas a maide par

dos participantes é da Grande Terra Vermelha,readar do grupo também.

O Facebook aparece assim como uma plataforma dmtemcprivilegiada e partir dela os contatos se
expandem para outros dominios. Este tipo de grtipdaccom a finalidade de expanséo de redes datoont
ja era comum também no Orkut como sinaliza Ram0%1(2 Os grupos do Whatsapp normalmente séo
formados por menos membros e no Instagram, a plataile de formacéo de grupos € infima. Todos esses
fatores somados as inimeras alusfes dos informgueespontam o Facebook como local preferencial par
navegacao e interacdo nos levam a crer que em algoimento esse dominio realmente concentra na

Grande Terra Vermelha Digital um fluxo mais densoetes.

Toda essa interagdo que é buscada avidamente uqpssgapresentados indica a importancia das infovias
nos processos de socializacéo local. Cabe destaoaras nocbes de “pedaco”, “mancha” e “circuite” d
Magnani (2000k&0 bastante esclarecedoras. Se pensarmos egtes gomno parte do circuito por onde se
movimentam diferentes grupos no plano da Grande™grmelha Digital eles inevitavelmente nos levam
as redes em suas dimensdes offline. Os diferepedatos”, as redes de interagdo mais especifi@s qu

% Narrowcastingndo é uma palavra nova, mas é um dos termos do men@uerendo ou néo, este conceito esta alterasdo
formas e os formatos da comunicagdo, e € bom qudeafremos antes que ele nos devore. Filho das snova
tecnologiasparrowcastingé o irmédo dbroadcastingjue saiu do avesso: enquanto o primeiro € maisetliscprestativo, mira
bem seus alvos e preza pela construcéo de relacéomas duradouros, 0 segundo é mais expansivoatiisaido para todos os
lados, esperando que sua labia funcione com alglém.palavras menos metafdricaarrowcastingé a disseminacdo de
contetido para uma audiéncia especifica e estéaadlintom a segmentacao, assim conbooadcastingesta com a comunicacao
de massa. http://www.agenciaduplo.com.br/narrowtgstegmentacao-e-outros-medos-na-comunicacao/
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acompanhamos (rede religiosa, rede producao cliltede parentesco, redes agentes institucionaae r
lazer, etc.) aparecem nos grupos de tipo “ADD ga’siEncontramos nestes grupos jovens das vaudas re

e por sua vez esses rastreamentos nos levaramtagve

Os grupos do Facebook apresentados, em regraptémfancao a ampliacao da rede de amigos. Ainda que
se cultive a cordialidade nos contatos, apenalagdes mais proximas, que vao para o “In Box” sdo
crivadas por tais critérios que os informantes deeRde (2002) sinalizaram. Em outras palavrasnie u
alternéncia na vida virtual entre a percepcao daaa como simples contato (que pode alcancar uet ni
mais profundo, dependendo da circunstancia) e aquet pressupde cumplicidade. Esta oscilacdo esta
ligada a percepgdo circunstancial dos vinculos socécdes. Dependendo das circunstancias da
aproximacéao elas podem exercer funcbes de empougita. Receber uma “curtida” ou um comentario
podem denotar empatia entre “conhecidos” que passatmlogar” como se fossem intimos e por estes
recursos apoiarem-se mutuamente diante de posic@ntas e opinides por eles registradas em seus.perf
Assim, a intimidade na constru¢cdo de amizade neresipaco potencializa também relacdes de poder.
(ABU-LUGHOD&LUTZ, 1990).

A busca por amigos no Facebook pode ou nédo geraexiapacdes pautadas na intimidade, mas € claro que
qguando busca um grupo de “ADD ou siga”, o usuasid ¢rabalhando pro-diversificagdo e ampliacdo das
suas redes de relacionamento, 0 que implicariaenansideracdo da nog¢do de amizade para além do
condicionante “intimidade”. Os usuarios vao assegmentando sua rede conforme graus de afinidade e
proximidade, o que pode ser observado em quaiseinsag de quem sempre “curte”, a quem responde se
marcado num post e quase sempre essa selecaonesafr relacées locais. Portanto, no ciberespaco a
amizade construida com uma base inicial de intesessmuns e um senso de humor semelhante e mesmo
convivéncia offine em Grande Terra Vermelha é megde. Com o0 tempo, oS gostos podem até se
diferenciar, mas ja haveria uma confianca sélidaet@cdo, de forma a possibilitar essa apresentdgao
"selfverdadeiro” (REZENDE, 2002)

Além da formacdo de grupos e jogos de ADD/SIGAFacebook existe a possibilidade de divulgacéao e
criacao de eventos, onde alguém indica tema, ldat,e horario de uma atividade real ou fictic@oavida
amigos. Assim encontramos desde a divulgacdo decs/eeligiosos, culturais e esportivos, aparentéene
propostos inicialmente em espaco offine como tameg&entos propostos essencialmente no plano online
onde os criadores usam sua vasta lista de cormgatasa mobilizagcéo on e off. Dentre esses evaignss

nos chamaram a atencédo: Os “Rolezinho no Shoiontevard”, “Rolezinho no Shopping Praia da Costa”

e “ll Encontro na Pracinha de Colorado”.

12



Além da convocacao para eventos como o rolezini®hopping Praia da Costa que chocou tanto a opinido
publica locaf, encontrei na modalidade de grupos do Facebodk, dss tipo “aberto” um chamado
“Rolezinho” formado basicamente por jovens da GNéste espago 0s participantes podem propor a
atividade a qualquer momento, nele encontrei muitos meus informantes convocando 0s membros,
indicando dia e horario do passeio. Quando pergwgaa um jovem de 15 anos (JTD) sobre essa pratica,
ele disse que é uma forma de reunir a galera Emsepr, paquerar. Nem sempre o rolezinho € um mega
evento. IniUmeras vezes encontramos com gruposvdegaindo, brincando tanto na orla da Praia ddaCos
guanto nos shoppings da cidade. O “rolezinho” repe&o deles parece ser nada mais que um encontro
possivel num espaco dentro ou fora da Grande Mermelha, sendo que os shoppings sdo os locais
preferenciais. JTD seguiu afirmando que n&do achegal ir ao shopping com muita gente como o0s
rolezinhos mais famosos noticiados pela midia pomyem da para andar direito, conversar e as pessoas
ficam assustadas olhando de um jeito esquisit@ &spoimento e outros na mesma linha me levaram a
guestionar se é possivel pensar no “rolezinho” camdenémeno de caracteristicas gerais uma vebpgjue
meus informantes chamam da mesma forma tanto cygncde pequenos grupos quanto 0S massivos no

shopping.

O empoderamento colocado por Machado (2014) emuaacao politica que encontrou no movimento em
Porto Alegre ndo foi observado na Grande Terra ¥é#ran Eles em geral querem ir ao shopping ou a orla
dos bairros nobres e ndo serem identificados colgoém de uma regido do municipio. Querem
simplesmente se encontrar, transitar e ndo senseee déficit em relacdo a outros consumidores. A
observacéo das performances no Ciberespaco nogipgyenceber dimensfes dessa pratica que passamos
explorar também nas conversas reservadas Inboxngsidevam a avaliacdo de que ha tantos tipos de
rolezinhos quanto redes de relacionamentos em lmddidade do Brasil. Sem duvida, o passeio no
shopping uma vez que € proposto no e pelo Cibegesgaela o quanto o acesso a Internet € importante
fator de intensificacdo de associacfes entre oaes@gs mais jovens da Grande Terra Vermelha. Aidei
isonomia € muito forte entre eles. O desejo nddnamosada a ninguém, ao contrario, querem circagan

serem identificados como moradores desta ou agegi&@o.

Essa invencdo do cotidiano se constroi gracas aoGguteau chama de “artes de
fazer”, “astlcias sutis”, “taticas de resisténciqlie vao alterando os objetos e os
cbdigos, e estabelecendo uma nova apropriacdopdg@e do uso ao jeito de cada
um. O autor acredita nas possibilidades da multed@mima abrir o proprio caminho

no uso dos produtos impostos pelas politicas @itunuma liberdade em que cada
um procura viver, do melhor modo possivel, a ordegial e a violéncia das coisas.
(TORQUATO, 2013)

*  http://gazetaonline.globo.com/_conteudo/2014/0dias/cidades/1485965-rolezinho-em-shopping-teas@m-tumulto-em-

vila-velha.html
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Embora essa busca por isonomia ou em alguns cakosplamento possa ser qualificada como uma forma
de resisténcia, uma tatica para desconstruir gneatou se livrar dele, o tom da fala nativa sugesies que

isso. E a busca por entretenimento e uma formartdarjos amigos ou conhecer pessoas que pareee ser
principal motivacdo desses jovens em seus roleginbs shoppings. Ha de alguma maneira, uma negacéo
implicita diferenciacdo comumente estabelecidaeeptayboys e abas retas. Assim como (MIZRAHI,
2006)indica acerca dos jovens da periferia carioca ha demanda por afirmacédo sim, mas a partir de si
mesmo. Facgo parte da galera de GTV, minha condigdestabelecido se constroi a partir das relacdes
enddgenas. De forma que, pouco importa se o plaghoy emergente no shopping me olham de forma
esquisita, ndo € em relacéo a eles que desejo stiegdir necessariamente. Minha acdo quase sempre €
dirigida para impressionar os meus pares. Podias tte passeios ao shopping € um dos recursosdieal

acado fora da Grande Terra Vermelha em termos rastemas nela em termos simbdlicos.

Mas além dos rolezinhos ao shopping, ha outras lidadas de evento propostos no Facebook, que reinem
muitos jovens na prépria GTV e bairros préximos cao caso do:

Il encontro na pracinha de colorad®AMOOO QUEEE VAMOOOOQO *-*
x BEIJA NA BOCA'!
X FOTOS !
X NOVAS AMIZADES !
SEM BRIGA POR FAVOR'!
E ESTOU VENDO O TO NO FLASH !

Domingo, 13 de julho
As 16:00h
Pracinha de Jardim Colorado

Nesses encontros ndo ha um palanque, barracasda de alimentos ou animadores. Sao abertos, com um
namero muito grande de jovens, muitos carros de famando duelos. Dentre os objetivos que o0s
participantes indicam estdo a possibilidade de eoethpessoas, trocar contatos, ampliar seus add e/o
seguidores, beijar na boca, etc. Estes eventos@garcomo oportunidades de lazer criados pelosipsop
jovens que ocupam espacos publicos e/ou privadesewem como “manchas” (no sentido assumido por
Magnani, 2000). Para esses eventos normalmente esses jovenbezscoérto figurino onde € bastante

comum a presenca de roupas das grifes que curtem.

Sarlo (1997, p. 36afirma que “A juventude ndo € uma idade, e sim estéatica da vida cotidiana.” E de
fato, o que observamos neste tipo de encontro aumero enorme de pessoas de varias idades, mas comc
adornos muito parecidos: forma de vestir, som cpoeitam, gestual. Eles ficam agrupados em torno de
carros de som e a caminho do evento o que vi fai vendadeira romaria de jovens, que apareciamdies to

os lados com ténis, bermudas e bonés, corddesat®e phorts e sempre celulares em punho para garant
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gue cada momento fosse registrado e postado nes sediais, 0 que reafirma que também pela modédida
“nas classes menos favorecidas a porta de enteadaopmundo digital costuma ser o celular, segp&lo
computador.” (CASTRO, 2012, p. 67).

Esses eventos mostram a indissociacdo entre ogsptane offline na interagdo social, porque nés)aco
boa parte dos que ali estavam, tinha como refeaémsi imagens de Facebook dos participantes.
Reconhecemos muitos rostos. Além disso, eles nasitpam ver funcionar o que Castro (2012, p. 68)
chamaFator F: “friends, fans e followers”. No Faceboakmm em outras plataformas, a manutencéo e
ampliacdo desse triangulo € um dos desafios mads.ciesta triangulacdo, as praticas de Broadgastin
Narrowcasting sao recursos importantes para pess@ISpPOS marcarem presenca e posicdo na cidade

digital. A portabilidade que os celulares permitgarantem que na locomocéo essa triade seja edalora

Por meio do narrowcasting os jovens constroem sufrmmance no ciberespaco. “Screenager , feliz
expressao oriunda da fuséo das palavras em ingisnse tela e teenager adolescente. (CASTRO, p012,
61) tem sido usada para designar o tipo de prgtia&@ada ou pictérica de adolescentes em interfeces
suportes de comunicacgdo digital. Um tipico prodigcscreenager implica ndo apenas no desenvolvimento
de habilidades motoras como a manipulacdo dosdtexleom os polegares como a reducdo de termos e
palavras por meio de abreviacdes que tornam o ggocmunicativo mais rapido e ndo menos denso. Ou
seja, a forma de apresentacao de si e construgatadam nos ciberambientes apoia-se na habilidadeq

usuario tem de manipular tanto escrita como a eg@dosle imagens.

Partindo da hipdtese de que os territorios da @Gdmura Vermelha se desdobram também no ciberespaco
€ possivel reconhecer esses grandes encontrosesqgranéncias hibridas e concomitantes de circulaggo
planos on e offline. O encontro ja comeca no pmmonvite para ele no feito no Facebook com os
comentarios que os possiveis participantes fazermom@versas a partir de posts e certamente noXndgo
maneira que a chegada a praca € mais um momerge demplexo, denso e processual evento que
permanece vivaz também no ciberespagco com postageimmagens e comentarios diversos e conversas

entre participantes via pagina do Facebook.
Acerca da sociabilidade juvenil em espacos pubMB&LO E VOGEL ,2004.gfirmam:

“A vida na rua se distingue, em primeiro lugar, fmymas diferenciais de apropriacéo
do espaco e alocagéo do tempo. O espaco, ondenzodesenrolar-se, é o centro da
cidade. Este, porém, econtra-se dividido em teiog) cada qual estruturado a partir
do epicentro de algum logradouro publico, em geraca. Um territério compreende
toda uma rede de pontos da qual fazem parte oschigaeferenciais de atuagédo das
turmas, além de toda uma série de trajetos, aiguibtas, atalhos, mediante os quais
esta rede se integra. Aos mapas cognitivos da ejdad particular em cada um de
seus recortes territoriais, cabe articular lugatesreunido, pontos de encontro,
‘lugares de dormir’ (moco6s), areas de ‘caga’ e peule apoid(p. 10)
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A identificacdo de “lugares” nos territorios digdajue emergem das interacdes no ciberespaco malésra
Terra Vermelha muitas formas. Estes lugares, a ploedos eventos destacados, revelam “pedacos” em
suas dimensdes on e offline. Um desses lugaremébeceptivel na rede de producgdo cultural. Neste r

um dos jovens que seguimos JD (20 anos) em seuitciron, encontrei rastros e inscricbes de suas
performances em apresentacées do grupo de damgpaatiparticipa, a academia onde da aula da danca, a

pagina do grupo de danca mais seu perfil e grumtadea no Facebook.

O Facebook é também explorado por esse jovem cspaxe de divulgacdo do seu trabalho que acontece
em escolas, academias e mesmo em algumas igréjagyddn horarios e valores das suas aulas, as datas
apresentacoes, da visibilidade por meio de fotgsresultados e principalmente, mobiliza redes elifiers

de agentes na Grande Terra Vermelha. Em tornowl&aeto encontramos a pagina do grupo de danca do
gual participa e uma rede de efervescente opedgdator “F” (Friends, fowlers e fans) em paginasfé
clubes na tarefa de “controle de impressdes”. Biestrdi sua reputacdo, certa imagem do corpo elae s

competéncias pessoais usando os recursos do murgo. v

Encontramos também varias montagens de fotogrefiasum grupo do Facebook chamado “Duelo de
Fotos”. Esse grupo é aberto, tem 1.552 pessoaspdmda da GTV. Nele sdo postam videos polémicos
envolvendo sexo e fotos. Os membros postam umieeafconvidam:“alguém para duelar?Aceito o
convite, com ajuda de aplicativos do proprio Fao&bos rivais fazem a montagem das suas imagens e
determinam a quantidade de votos que define o dencd’ara escolher um dos competidores nos
comentarios, os demais membros do grupo votamadasdo com uma hashtag o nome do dono do selfie
escolhido. E possivel encontar dos “Duelos de Fafiag” similaridades com a funcdo social da “rindia

Bali descrita por Geertz (1975). Embora eles namlgam apenas os homens como a rinha balinesa,
funcionam como uma espécie de jogo no qual a fanmagédas moedas culturais mais valiosas. Um drama
social em termos turneanos que envolve mais imaesto psiquico do que aparenta. Perder um duelo é o
estimulo para aperfeicoar a performance onlinee(ajar a fotografar, fazer a propria maquiagem eloab
usar a camera com melhor resolucdo de imagens)idestima € colocada em jogo, as posi¢cdes no grupo

colocadas em risco.

A projecdo de uma imagem “melhorada” de si nassredeiais € comum e ndo representa simplesmente o
desejo de falsear a realidade. Esta projecédo é darprocesso de “devir imagético” (HEAD, ano), @nd
além do prolongamento das experiéncias vividasnefflos sujeitos reconstroem suas texturas comperai
suas posi¢des no grupo social por meio de imagessréura, bem como extraindo potencias dos resurs
dos préprios sites e aplicativos diversos que o&erd dimensdo online da vida dos jovens de Terra
Vermelha € muito importante na constru¢cdo da ided® local, dessa maneira, a consideracdo das
performances nativas no Ciberespaco é fundameartalgpcompreenséo da forma como eles se colocam no

mundo. Assim, a postagem de fotografias de pespmafalecidas, da infancia, da turma da escolasie@
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fundamental, paisagens da cidade do passado,cotm® batizados, aniversarios, casamentos, festas ou
simplesmente do encontro com amigos na praia,ra@ shopping, geralmente se convertem em “evento
virtual significativo”. Por meio delas, se recopsin trajetérias, reafirmam-se lagcos de amizade e
parentesco. Este tipo de postagem geralmente @&,detebem muitos comentarios e “curtidas”, além de
indicarem que certas dimensfes da tradicdo samalietentadas e ndao aniquilidas nas relacdes \srtuai
ajudam a reconstituir de forma ladica e reflexivgdrias de vida, a volta as origens, numa mitalatg si,

dos grupos e dos lugares. Este processo é marcadaoptalgia, aparece bastante em comunidades de
moradores de certa localidade, alunos de determiradola, membros de determinada banda. Por meio
delas reencontros e retomada de vinculos séo piamgws. O exercicio da sensibilidade etnograficaatse

fundamental neste sentido, pois as imagens carragardensidade de sentidos imensuravel.

Consideracoes Finais

Neste artigo buscamos compreender de forma reflessvprocessos de autopoésis dos sujeitos envslvido
no consumo de conexdo moével e os didlogos com joshtécnicos emergidos como experiéncias de
sociabilidade, além de compreender os vinculosvgoesendo construidos tendo como suporte 0s asranjo
sociotécnicos. Buscamos compreender, a partiradesdconstruidos da/na experiéncia etnogréafica num
bairro de periferia chamado de Grande Terra Veraailb municipio de Vila Velha — ES. A experiéncia
etnografica permitiu que compreendéssemos de fammaliada os arranjos e as diversas construcdes de
autopoésis dos informantes em campo. Além da ralitlxile dos aparelhos que vai sendo enriquecida de
aderecos, como forma de construgéo identitariathyden as capas, os adesivos, as bijuterias derth@sou
Esta producdo de imagens também se expande patade wirtual, os arranjos on/off dos interlocusore
vao sendo produzidas em “qualquer lugar” onde astejsso nos mostrou em campo que a experiéncia com
os aparelhos celulares, os mecanismos de conexas, s0s destas redes sdo complexas e diversas,
constituidas como bricolagens (no sentido Levissaano) criativas e dao suporte ao fazer native, da
suporte as diversas formas de sociabilidades, @ssdis formas de construcdes de identidades. Cemo a
disputas, seja 0 caso dos famosinhos quanto astasge fotografias, que vao sendo travadas nbdake
como os diversos encontros marcados a partir da e suma, seja pelas disputas entre individuos e
grupos, pela nocéo de parentesco e de amizadé@sgos sao atualizados e/ou instituidos na Grdede
Vermelha Digital num transito rico entre a vida eroffline. O reconhecimento de que estes tipos de
associacdo desenvolvidas em ambientes online sé&o myportantes especialmente para 0s jovens da
regido ajuda a compreender em ultima instanciaygoogacesso a Internet é tao relevante, assim taioo

o tipo de esforgo que é feito para a garantia daeasumo.
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